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HINWEISE ZUR DEUTSCHEN FASSUNG

- in Zweifelsfallen gilt , so wie bei der FEIF blich, die englische Fassung

- dies ist die Ubersetzung des islandischen Reglements ist und daher gelten die spezielle auf
Island bezogenen Regeln aul3erhalb Islands nicht

Prafix zum ,Gaedingakeppni*

Das Gaedingakeppni ist eine jahrhunderte alte Toadiin Island um die Qualitdt und die
Reitfahigkeiten des Islandpferdes zu ermitteln. Basis des Gaedingakeppni sind die Kraft, die
Energie und die Ausstrahlung des Pferdes. Der \Afeip hat sich in den Jahren entwickelt und ist
fir jeden leicht zuganglich, fur Reiter jeden Astarnd Pferde aller Klassen. Alle Regeln uber
Ausriistung und Beschlag sowie die Schlichtungsregeld die gleichen wie die der FIPO. Die
Richtlinien fur Richter sind fur jeden zuganglichdues ist fir jede Person wichtig, diese zu lesen,

die das Gaedingakeppni kennen méchten.

Wie schon erklart, ist der Kern des Turniers dasrdPEelbst. In den jingeren Klassen werden
jedoch auch Sitz und Einwirkungen bewertet. Inldiederklasse zahlt es 50 %, in der Klasse der
Jugendlichen zahlen sie wie ein Gang. In der KlagseJunioren haben alle Gange den gleichen
Wert, ebenso Form unter dem Reiter und Gehwilleddn B-Klasse, der Viergangklasse, zahlen
Form unter dem Reiter und Gehwille doppelt. In AeKlasse, der Funfgangklasse, zéhlen Tolt,

Pass, Form unter dem Reiter und Gehwille doppelt.

Der Hauptaugenmerk liegt auf der Ausstrahlung, sdwaft und Form des Pferdes. Der Begriff
“Geedingur® ist nicht leicht zu Ubersetzen, (vialldi mit “gutes Pferd”, “bestes Pferd”,
“Qualitatspferd”) aber er beschreibt, was wir such8chnelligkeit, Bewegungen, Gange, Kratft,
Freiheit und wird in einen Rahmen von einfachen kiacen Regeln gefasst.
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“Gaedingakeppni” Turnier .

1. Vorwort

1.1. Ziel
Das Ziel eines Gaedingakeppni Turniers ist es, dageliPferd zu finden, das die Islander ein
“Gaedingur” nennen. Die ist ein Qualitatspferd, daee Freude ist, zu reiten und Vergniigen, es zu
sehen. Folgendes sollten die Richter beachten, siersieses Pferd suchen.

1.2.  Gehwille/Charakter/Temperament
Der erste und wichtigste Faktor beim Richten eli&edingakeppni” ist Gehwille, Charakter und
Temperament des Pferdes, einschliel3lich seinesakieas. Gehwille und Charakter sollten die
anderen Qualitaten des Pferdes herausstelleredel) nicht storen. Die grol3te Betonung wird auf
das Temperament gelegt; es sollte nicht Ubertriskénund dem Pferd erlauben, sich frei und mit
Freude zu zeigen.

1.3.  Takt und Koordination

Bei der Beurteilung ist der Takt des Ganges wiclBigte beachten, dass der Takt allein jedoch
nicht ein ideales Reitpferd ausmacht. Auch wennT@dat klar ist, kann er steif und nicht in einem
flieBenden Rhythmus sein. Dies bedeutet, dass mr Reiter nicht das ultimative Geflhl von
Freude vermittelt. Das Pferd sollte weich und gessidig sein. Der Richter sollte immer den Stil,
den Takt und die Koordination der Bewegungen inbHaok auf die Qualitdt der Gange wahrend
des Reitens bewerten. Beispiel: Lift (BeinaktionjitEnergie, die Geschmeidigkeit mit sich bringt,
Vorwartsgang und Flexibilitat geben héhere PunkemahWenn der Richter jedoch der Meinung
ist, dass das Pferd sich selbst zu hoch tragBeleegungen unkoordiniert sind und das Pferd steif
und mechanisch ist, wird eine niedrigere Bewertargeben.

1.4. Vorwartsgang und Geschwindigkeit
Ein weitreichender und energischer Vorwartsgangtzabl, insbesondere, wenn er von einer
hohen Beinaktion begleitet wird. Die Bewegung derdérbeine sollte mit der Bewegung der
Hinterbeine koordiniert sein. Die Richter solltearauf achten und Punkte abziehen oder dazu
geben je nachdem, was sie sehen. Ubertriebene WBeimadie den Vorwartsgang und die
Geschwindigkeit vermindert, sollte die Punktzahtiveern.

1.5. Form unter dem Reiter und Bewegungen

Ein elegantes und stolzes Wesen mit Spannung leribleé und stolzen Bewegungen sind die

Markenzeichen fir ein gutes Pferd. Dies sollte Bienktzahlen erheblich erhéhen. Eine altere
Reitregel besagt: ,Die Bewegungen eines Reitpferstdiien leicht, elastisch, hoch, in guter

Haltung, Kklar, in guter Form und frei sein.” DieBeschreibung gilt noch heute und alles, was der
Flexibilitat des Pferdes oder dem freien Wesen Rlesdes abtréglich ist, wie eine Ubertriebene
Beinaktion (Lift), die nicht mit dem restlichen Begungen Ubereinstimmt, sollte angeprangert
werden. Das Richten des Gaedingakeppni sollte asedi Punkten basieren.

1Diese Gadingakeppni-Regeln gelten fir alle Gaedmmaki-Veranstaltungen, die durch oder mit Zustimghun
der FEIF Member Associations (FIPO 9.2) stattfinden
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2. Die im Gaedingakeppni bewerteten Aufgaben

2.1.  Schritt
Sollte mindestens fur 20 Pferdelangen oder einbehknge Seite der Bahn gezeigt werden, um
eine durchschnittliche Punktzahl oder mehr zu ¢zhal

2.2. Trab
Um eine Minimalpunktzahl zu erreichen, sollte ddsré konstant mindestens 10 Pferdelangen
traben. Um eine durchschnittliche Punktzahl odenmze erreichen, muss das Pferd mindestens an
der langen Seite der Bahn traben.

2.3. Langsamer Tolt
Sollte an der ganzen langen Seite einer 300 m Balen auf einer entsprechenden Lange einer
geraden Bahn gezeigt werden, um eine durchsckh#tlPunktzahl oder mehr zu erreichen.

2.4.  Schneller Tolt
Wie beim langsamen Tolt, die Geschwindigkeit mestogh etwas schneller als mittleres Tempo
sein, um eine durchschnittliche Punktzahl oder nzelerreichen.

2.5. Galopp
Galopp sollte mindestens an einer ganzen langda Sieier 300 m Bahn gezeigt werden, um eine
durchschnittliche Punktzahl oder mehr zu erreich@&as Pferd sollte mit Energie und
Geschmeidigkeit in guter Balance, mit klarem Tahdl gut gesprungen gezeigt werden. Es sollte
leicht angaloppieren, im Galopp gut verstarken oimge Steifheit oder Kampf verlangsamen.

2.6.  Tolt A-Flokkur (Funfgang)
Freies Tempo, wobei er héher bewertet wird, werns Blizrd den Tolt mit Tempounterschieden
zeigen kann.

2.7. Pass
Um eine durchschnittliche Punktzahl oder mehr zaiehnen, sollte das Pferd Pass im klaren Takt
fur mindestens 100 m gehen. Um die héchste Punkizabrreichen, sollte das Pferd von einem
energischen Galopp in den Pass gehen, den Lalnmeiigie und ohne Fehler gehen. Das Legen in
den Pass sollte weich und ohne Kampf erfolgenev@kkschwindigkeit zeigen und den Sprint gut
beenden, sowie harmonisch verlangsamen.

2.8.  Gehwille/Ausstrahlung
Das Richtelement “Gehwille” bezieht sich auf denil Tales Pferdes, das mit Charakter und
Temperament des Pferdes zu tun hat, d.h. AusstrghiMut, Energie, Gehorsam und
Zusammenarbeit mit dem Reiter.

2.9. Form unter dem Reiter
Dies bezieht sich nur und ausschlieBlich auf dienFdes Pferdes wahrend des Reitens, d.h.
Gebaude, Kopfhaltung und —form, Bewegungen undAdieles Pferdes auf die Hilfen des Reiters
zu reagieren. Auch der Reiter sollte hier beachtaten, sein Verhalten, seine Ausristung, Sitz,
Zugelkontakt und samtliche Hilfen, die er dem Prgitat.



Seite4 von 12

3. Turnierpferde, Reiter und Ausristung

3.1. Das Recht am Turnier teilzunehmen und sich amelden:
Alle trainierten Pferde, die 5 Jahre und &lter imdBesitz von Mitgliedern des L+haben das
Recht, am Turnier teilzunehmen, wenn sie die Badiggn erfilllen, die in diesen Regeln
festgelegt sind. Nicht erlaubt ist das Melden eibekahre alten Pferdes fir mehr als eine Prifung
oder Wettkampf in derselben Veranstaltung. Ein dPt&ann in einem Kalenderjahr nur fir einen
Verein starten. Ausnahme ist bei einem Spendemrtuatier —Veranstaltung.

Es ist erlaubt, ein Pferd, das sich im Besitz eid@shters und/oder einer Zuchtgemeinschaft
befindet, an einem Gaedingakeppni Turnier eines IMdygereins des LH teilnehmen zu lassen,
wenn der Manager des Gestlits oder einer seinentdiger Mitglied dieses Vereins ist. Pferde
jedes Gestuts durfen nur im Namen eines Vereintestaindem sie denselben Regeln wie fur
Einzelmitglieder des Vereins folgen. Pferde, dis dluchtpferde gezeigt werden, sind nicht
teilnahmeberechtigt, im Gaedingakeppni bei LandsmNational oder Fjordungsmot
Veranstaltungen zu starten, mit Ausnahme der Pfedie in Zuchtschauen als Nachwuchs
teilnehmen. Diese durfen ebenfalls beim Gaedingakdppnehmen.

3.2.  Der Reiter:
Wird ein Pferd vor den Richtern gezeigt, solltevesn Besitzer oder von einem vom Besitzer
gewahlten Reiter prasentiert werden. PrasentierRdéer in derselben Prifung mehr als ein Pferd,
sollte ein Ersatzreiter an der Meldestelle genaverden, sodass er verfigbar ist, wenn bengtigt.
Ausriustung von Reiter und Pferd sind Gegenstand=the® Regeln. Eine Gerte ist jedoch nicht
erlaubt. Nur in den Klassen der Kinder und Jugeheh ist eine Gerte erlaubt.

3.3.  Anweisungen:
Der Reiter soll den Anweisungen der Richter und Tesierkomitees in allen Angelegenheiten
Folge leisten, die das Turnier betreffen. Lehrésab, den geltenden Regeln Folge zu leisten, muss
der Vorsitzende des Richtkomitees ihn/sie disqgaéhfen. Der fur das Pferd Verantwortliche darf
einen neuen Reiter nennen, wenn die Richter zustimm

3.4.  Buckeln und andere Unarten:
Pferde, die buckeln, scheuen, den Gehorsam vermeigeler andere Unarten und/oder
Ungehorsam zeigen, sollten von der Prifung disfizielit werden. Wenn ein Pferd die Bahn
verlasst oder mit einem oder mehreren Beinen UagB&nd oder den Zaun tritt, das/der die Bahn
markiert, so muss es von der Prufung disqualifiziesrden, es sei denn, es ist offensichtlich, dass
dies durch ein aul3eres Ereignis hervorgerufen wukdéches das Pferd storte. Fallt ein Reiter
wéhrend der Prifung vom Pferd, wird er automatisminder Prifung ausgeschlossen.

2 Qutside Island: FEIF Member Association
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4, Uber Richter und ihre Arbeit

4.1. Richter und das Richtkomitee
Richter fir Gaedingakeppni-Turniere mussen die ieffz Richterprifung abgelegt und die
Erlaubnis als Gaedingakeppni-Richter vom LH Ausssltarhalten haben.

Geaedingakeppni -Richter und Richter fur die jungeféassen sind in zwei verschiedene Gruppen
unterteilt: a) Regional-Richter, b) National-RiahteRegional-Richter haben das Recht, alle
regionalen Turniere zu richten. National-Richtebdradas Recht, alle Turniere zu richten, die vom
LHz oder von jedem LH-Verein ausgerichtet werden. &kes nie mehr als 40 und nie weniger

als 25 vollstandig lizensierte National-Richter daf Richterliste stehen.

Richter bei Landsmét National und Fjéroungsmoét Wetaltungen missen vom LH-
Richterkomitee ernannt werden; finf Richter werdenannt, zwei Ersatzrichter werden ihnen zur
Seite gestellt.

Bei Regional- oder kleineren Turnieren ist es drauwnur drei Richter zu haben, die richten.
Sprecher und Manager mussen keine Richter semmsabsprechen und leiten das Turnier wie vom
Richter angegeben und unter der Verantwortlichdeies Richters.

Der Ausschuss des Reitvereins beantragt beim LHt&idur die Turniere nicht spater als bis zum
1. April jeden Jahres.

4.2.  Richter und ihre Pflichten

Ein Richter, der Eigentimer eines Pferdes ist, das®iner Landsmoét National oder an einer
Fjéroungsmot Veranstaltung teilnimmt, darf nichtder jeweiligen Klasse richten. Richtet ein
Richter bei einem Regional-Turnier und besitzt Bierd, das teilnimmt, so sollte er sein Amt
ruhen lassen, wahrend das fragliche Pferd gerietitef Die Richter wahlen einen Vorsitzenden
des Richterkomitees untereinander. Tritt eine Wmsiigkeit unter den Richtern auf und/oder lehnt
ein Richter es ab, eine Note zu erteilen, muss\dasitzende des Richterkomitees versuchen, eine
Entscheidung mit der Mehrheit der Richter zu edmalt

4.3.  Turnierablauf
Bei Regional- und kleineren Turnieren beginnen\dierunden mit dem Vorreiten der Pferde vor
den Richtern, gleichzeitig, in einer vorgeschrieberReihenfolge. Das Turnierkomitee hat das
Recht, 3 - 5 Pferden gleichzeitig auf der Bahnteohzu lassen, gemal den LH Geedingakeppni-
Turniersonderregeln (siehe Artikel 8).

Die Prufung beginnt und endet in der Mitte der kurSeite. Reitet ein Reiter auf die Bahn ein,
muss er die kiirzeste Strecke zum Anfang der kugsste nehmen, an der er beginnen will. Dann
muss er den Richtern klar durch Kopfnicken anzeigkss er die Prifung beginnt. Der Reiter
entscheidet, auf welcher Hand er seine Prifungibegivéahrend der Prifung kann er einmal einen
Handwechsel vornehmen. Er entscheidet auRerdemieicher Reihenfolge er die geforderten

Aufgabenteile prasentiert. Auf einer 300 m Bahteteder Reiter drei Runden insgesamt. Nutzt ein
Reiter die 175 m der geraden Bahn bevor er dreidBurgeritten ist, muss er seine Prifung an
einer kurzen Seite beenden, sonst gilt der Aumugtder geraden Bahn als Ende der Prigung.

Die Richter geben dem Pferd fur jeden Aufgaberitisiten, indem sie Schilder zeigen, die der
Sprecher vorliest. Es ist erlaubt, nur die Durchgtspunktzahl des Pferdes am Ende der Prifung
zu zeigen. Unmittelbar danach missen die einzelRenktzahlen fur jedes Pferd und die
Reihenfolge der Reiter entsprechend der Punktzahlgadruckter Form nach Ende der Prifungen
verfugbar sein.

sAulRerhalb von Island: FEIF Member Association
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Bei Landsm6t National und Fjordungsmét Turnierenssein die Platzierungen der Reiter
entsprechend der Punktzahlen nach jedem Durchgdregreem Bildschirm angezeigt werden.

4.4.  GroRRe der Bahn
Es wird empfohlen, dass ein Gaedingakeppni-Turniéreaner 300m Ovalbahn stattfindet. Es ist
aber auch erlaubt, auf einer 250 m Ovalbahn midestens 4 m Breite das Turnier auszutragen.
Diese Bahnen mussen eine lange Bahn haben, dadea@valbahn fihrt haben, so dass es mdglich
ist, Pass auf der langen Seite fir mindestens 1Z6 meigen. Eine Ovalbahn muss nicht mehr als
notig eingezaunt sein. Es nicht erlaubt, die lagg#te als Durchgangsstrecke (auf3erhalb der
Wertung, um zum anderen Ende der Bahn zu kommenjitzen.

Ist es nicht moglich, ein Gaedingakeppni-Turnier aufer Ovalbahn oder auf einer Ovalbahn
kombiniert mit einer geraden Bahn, wie oben bestiem, abzuhalten, darf auch eine gerade Bahn
von mindestens 175 m L&nge genutzt werden. DiedgeBahn sollte nicht mehr als notig
eingezaunt sein.

Bei Landsmot National Veranstaltungen sollte dagniBn auf einer 300 Bahn mit P-Form
abgehalten werden, die nicht mehr als notwendigeziaunt wird.

4.5.  Sonderregeln
Bei Landsmot National, Fjéroungsmot Veranstaltungad anderen grof3en Turnieren sollten die
Vorrunden aller Klassen mit drei oder funf Pferdgleichzeitig auf der Bahn gemald der LH
Sonderregeln, die bei Gaedingakeppni-Turnieren megeritten werden. Es gibt Sonderregeln bei
der Ziehung der Reihenfolge der Reiter.

Bevor die Vorrunde beginnt, missen mindestens aler vier Pferde, die nicht gegeneinander
antreten, fur Koordinierungszwecke gerichtet werddach der Vorrunde muss mindestens die
doppelte Anzahl an fiir die Finalrunden zugelassétferden im Halbfinal antreten, nach den oben
genannten Regeln. Die Reihenfolge der Reiter windhl Zufallsziehung entschieden.

Die Finalrunden sollten mindestens einen oder m&age nach den Vorrunden und den
Halbfinalrunden stattfinden.

5. Das LH-Berechnungsvorschriften fur die Punktzaken bei Gaedingakeppni-Turnieren

5.1. Berechnungsregein:
Wenn die Gesamtpunktzahl gezeigt wird, werden deftBr Punktzahlen mit zwei Dezimalstellen
vergeben. Die Durchschnittspunktzahl jedes Reitgnsl ebenfalls mit zwei Dezimalstellen
gezeigt. Platzierungen und die Finalplatze werdgrmdrai Dezimalstellen entschieden. Diese Regel
gilt fur alle Klassen des Gaedingakeppni.

5.2. Programm:

5.2.1. A-Klasse (Funfgang)
Der Reiter darf drei Runden auf der Bahn reiten omgs Schritt, Tolt, Trab, Galopp und Pass
wahrend dieser drei Runden zeigen. Es ist erldedms einmal auf der 175 m geraden Bahn zu
zeigen, gem. Artikel 7.
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5.2.2. B-Klasse (Viergang)
Der Reiter darf drei Runden auf der Bahn reiten omu$s Schritt, langsamen Tolt, Trab, Galopp
und schnellen Tolt zeigen.

Die Noten mussen gemal3 der Regel vergeben werdes,5d0 die unterste Punktzahl ist, bzw. die
niedrigste der Skala, gleichbedeutend mit Null. Bienkte werden nach der folgenden Tabelle

vergeben:

Funfgangpferde
(A-Klasse)

Aufgabe Bewertung Faktor Punktzahl
1.Schritt 5-10 1 5-10
2. Trab 5-10 1 5-10
3. Tolt 5-10 2 10-20
4. Galopp 5-10 1 5-10
5. Pass 5-10 2 10-20
6. Gehwille 5-10 2 10-20
7. Form unter dem Reiter 5-10 2 10-20

Viergangpferde
(B-Klasse)

Aufgabe Bewertung Faktor Punktzahl
1.Schritt 5-10 1 5-10
2. Trab 5-10 1 5-10
3. langsamer Tolt 5-10 1 5-10
4. schneller Tolt 5-10 1 5-10
5. Galopp 5-10 1 5-10
6. Gehwille 5-10 2 10-20
7. Form unter dem Reiter 5-10 2 10-20

Nach dem Zusammenrechnen der von allen Richterebgegn Punktzahlen fur jedes Pferd, muss
das Ergebnis bei Funfgangpferden durch 55 und baigeihgpferden durch 45 dividiert werden,
um eine Gesamtpunktzahl zu erhalten.
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6. Finalsonderregeln bei Gaedingakeppni-Turnieren

6.1. Finale
Bei Regional-Turnieren missen die Pferde zusammenlie Bahn reiten, die die hdchsten
Punktzahlen in den Vorrunden erhalten haben, ueiner Final-Runde gerichtet zu werden und so
fest zu stellen, wer der Gewinner ist.

In Final-Runden sollte die Anzahl der teilnehmendeierde der Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Platzierungen pro Klasse entsprecherL.aBeismét National Veranstaltungen, hat der
Turniervorsitzende das Recht, A- und B-Finale laraKlassen durchfuhren zu lassen. Im A-Finale
sind die Pferde der Platze 1 bis 7 und im B-Finsited die Pferde der Platze 8 bis 15 der
Vorrunden. Der Gewinner des B-Finales erhalt dashRen A-Finale zu starten. Bei Landsmét
National Veranstaltungen und anderen grof3en Twni¢raben acht Pferde das Recht, an den
Finalrunden jeder Klasse teilzunehmen. Ist ein dPfar der Teilnahme verhindert, so erhélt das
erste Ersatzpferd aus der Vorrunde das Rechtutelmmen.

Nach Ermessen des leitenden Komitees konnen Samalerfebenso bei Turnieren angesetzt
werden, die anders sind, als bei Veranstaltungenbamdsmot National und Fjordungsmaot oder
anderen grof3en Turnieren.

6.2.  Durchfiihrung von Finalrunden:
Es liegt in der Verantwortung des Richters, in &eralrunden die Pferde zu platzieren, indem die
erforderlichen Punktzahlen in Betracht gezogen esmydlie fur die Vorrunden benétigt werden,
sowie die entsprechenden Ausnahmen der verschiedéfetkampfbestimmungen, die fir das
Finale gelten.

1. Die Pferde werden gleichzeitig mit gleichmaRigebstand auf der Ovalbahn geritten.

2. Der Sprecher gibt Anweisungen, welcher Aufgadiémiann, entsprechend der Regeln,
prasentiert wird. Er sollte aul3erdem sichergehass dlie Finalrunden auf beiden Handen
geritten werden, mit Ausnahme des Pass' in der ds&é

3. In der A-Klasse, der B-Klasse und in der Jumkiasse (18-21 Jahre) werden die
Punktzahlen fir jeden Aufgabenteil zwischen jedeangsund am Ende fir Form unter
dem Reiter und Gehwille vorgelesen.

4. In der Kinder- und Jugendlichenklasse werden Maen zwischen den einzelnen
Gangarten und am Ende die Note fur Sitz und Einwigen vorgelesen.

5. Das Leitungskomitee achtet darauf, dass alleeR8tartnummern tragen, die leicht von
beiden Seiten gesehen werden kdnnen, z.B. an 8trefeln.

6. Alle Finalrunden starten auf der linken Hand.
7. Zwischen den Aufgaben und beim Handwechsel miste Reiter in den Schritt
verlangsamen, ihren Abstédnde angleichen und aufemeeiAnweisungen des Sprechers

warten.

8. Stechen werden immer auf der linken Hand gerittene Runde pro Gang. Dies gilt
sowohl fir Gaedingakeppni-Turniere als auch fir Tarmjingerer Klassen.
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Funfgangpferde— A-Klasse
Die Finalrunden sind wie folgt auszutragen:

1. Die Reiter miussen Talt in beliebigem Tempo filezRunden auf beiden Handen zeigen.

2. Die Reiter mussen Trab fur zwei Runden auf beidénden zeigen. Der Trab muss
mindestens an zwei langen Seiten der Bahn gezeigten.

3. Zwei Laufe im Pass miissen gezeigt werden. Beidikeselbe Richtung, nach Wunsch
der Reiter.

Viergangpferde — B- Klasse
Die Finalrunden sind wie folgt auszutragen:

1. Die Reiter mussen langsamen Tolt fur zwei Ruraddrbeiden Handen zeigen.

2. Die Reiter mussen Trab fur zwei Runden mit Tenmperschieden auf beiden Handen
zeigen.

3. Die Reiter mussen schnellen Tolt an den langeitels fir zwei Runden auf beiden
H&anden zeigen.

6.3. Unentschieden
Sind zwei (oder mehr) Pferde punktgleich auf destesr Platz, wird gemaR der Finalregeln ein
Stechen/Duell geritten. Die Richter zeigen die Z#atingen anstatt der Punktzahlen an. Fur die
anderen Platze werden keine Stechen/Duelle gerfBthen werden immer auf der linken Hand
geritten, eine Runde pro Gang. Dies gilt sowohlGigedingakeppni-Turniere als auch fir Turniere

jungerer Klassen.

Wenn einer oder beide/all Reiter kein Stechen wplleeigen die Richter die Platzierungen an,
basierend auf den Noten, die sie den Pferden ifridairunde gegeben haben.

6.4. Startreihenfolge bei grof3en Veranstaltungen
Bei Gaedingakeppni und grof3en Veranstaltungen wilen Klassen die Startreihenfolge
durch das Leitungskomitee gezogen. Reiter oder\iergreter dirfen anwesend sein, wenn

sie es winschen.

7. Das LH Reglement flr
Kinder-, Jugend- und Juniorenturniere

7.1. Reiter
Das Turnier findet in drei Altersgruppen statt: diénderklasse, die Jugendklasse und die
Juniorenklasse. Das Alter der Reiter wird durch ldakenderjahr bestimmt. Kinder nehmen in der
Kinderklasse teil, wenn sie in dem Turnierjahr BBré alt werden; Jugendliche nehmen in der
Jugendklasse teil, wenn sie in dem Turnierjahr dhte) alt werden und Junioren nehmen in der
Juniorenklasse teil, wenn sie in dem Turnierjahd&ire alt werden.

In der Kinder- und Jugendklasse gewinnt nicht dasd?sondern der Reiter den Preis.
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7.2.  Das Turnierpferd
Ein Reiter der Kinder- Jugend- oder Juniorenklakaan kein Pferd reiten, das in anderen
Disziplinen des Turniers teilnimmt, es sei denme@et das Pferd selbst in allen Disziplinen.

Jeder Reiter kann mehr als ein Pferd reiten. €&htedin Reiter mit mehr als einem Pferd das
Finale, so muss er dasjenige auswahlen, das eineeReiten mochte.

Ist das Turnier ein Qualifikationsturnier fir eimidsmoét oder eine andere grofRe Veranstaltung
legt diese Qualifikation auch fest, welches Pfeed ginge Reiter bei der grof3en Veranstaltung
reiten wird, da Reiter der jungen Klassen nur jésvein Pferd bei solcher Veranstaltung,
einschlie3lich Landsmot reiten darf. Beim Landsmi@nn ein junger Reiter nicht fir sich selbst
ein Reservereiter in seiner Klasse sein, aberolen erklart, muss er ein Pferd auswahlen, das er
im Finale reiten wird und somit auch beim Landsmot.

Das Pferd, das in der Kinder-, Jugend- oder Junidasse teilnimmt, muss einem Mitglied des
Vereins gehoéren, dem auch der Reiter angehort.n\wam gemeldetes Pferd nicht an einem
Landsmot National Turnier, einem Fjordungsmét Terrader an einem anderen grof3en Turnier
teilnehmen kann, ersetzen ein Ersatzreiter und Béend das Paar, das nicht antreten kann.

7.3. Bewertungen
Fir jeden Gang wird eine Bewertung abgegeben. DNesen werden addiert und durch die Anzahl
der Bewertungen dividiert um eine Durchschnittsbh#wey zu erhalten. Ebenso wird eine
Punktzahl fur Sitz und Einwirkungen in der Kindand Jugendklasse fiir jeden Gang gegeben.

7.4. Programm

7.4.1. Kinderklasse:
Zwei Runden mussen geritten werden, in denen $chirab und/oder Tolt und Galopp gezeigt
werden. Reitet ein Kind sowohl Trab also auch Téa#rden die Punktzahlen fir den besseren
Gang gezahlt.

7.4.2. Jugendklasse:
Drei Runden mussen geritten werden, in denen $chaiigsamer Tolt, Trab, Galopp und ein
schneller Gang, entweder Tolt oder Trab an derelai@giten gezeigt werden.

7.4.3. Juniorenklasse:
Drei Runden missen geritten werden, in denen $darigsamer Tolt, Trab, Galopp und schneller
Tolt an den langen Seiten gezeigt werden. Es weRlarkte fir Form unter dem Reiter und
Gehwille addiert.

7.5. Finale in den Klassen junger Reiter
Bei Regional-Turnieren mussen die Pferde, die dighkten Punktzahlen in der Vorrunde erreicht
haben, zusammen in die Bahn fur eine Finalrundeiéém, um den Sieger ermitteln zu kdnnen.

In einer Finalrunde sollte die Anzahl der teilnelmaen Pferde der Anzahl der Preise pro Klasse
entsprechen.

Das Leitungskomitee achtet darauf, dass alle Reuersichtbare Startnummern tragen, d.h. an
ihren Stiefeln.

7.6.  Durchfiihrung von Finalrunden:
Es liegt in der Verantwortung des Richters, in &eralrunden die Pferde zu platzieren, indem die
erforderlichen Punktzahlen in Betracht gezogen esmydlie fur die Vorrunden benétigt werden
sowie die entsprechenden Ausnahmen der verschiedéfetkampfbestimmungen, die fir das
Finale gelten.
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1. Die Pferde werden gleichzeitig mit gleichmaRigkbstand auf der Ovalbahn geritten.

2. Der Sprecher gibt Anweisungen, basierend aufREgeln der entsprechenden Klassen,
welcher Aufgabenteil wann préasentiert. Er sollteRemdem sichergehen, dass die
Finalrunden auf beiden Handen geritten werden.

3. In der Kinder- und Jugendlichenklasse werdem NMoten zwischen den einzelnen
Gangarten und am Ende die Note fur Sitz und Einwigen vorgelesen.

4. In der Juniorenklasse werden die Noten zwiscleneinzelnen Gangarten und am Ende
die Noten sowohl fur Form unter dem Reiter als adidh Gehwille/Ausstrahlung
vorgelesen.

7.6.1. Finale in der Kinderklasse
To6lt und/oder Trab muss fur mindestens zwei Ruralgihbeiden Handen geritten werden. Wenn
ein Kind Trab und Tolt zeigt, werden die Punktedén bessern Gang gezabhilt.

Zwei Runden Galopp missen mit Tempounterschieddnsanften Verlangsamen einzeln gezeigt
werden. Die Reiter versammeln sich an der kurzete $ed beschlielRen zusammen in Absprache
mit dem Sprecher, auf welcher Hand sie den Galejerr werden.

Nach jedem Gang werden die Punktzahlen und die fiot Sitz und Einwirkungen vorgelesen.

7.6.2. Finale in der Jugendklasse:
Tolt, Trab und ein schneller Gang, entweder To#rotkab an den langen Seiten. Mindestens zwei
Runden auf jeder Hand.

Nach jedem Gang werden die Punktzahlen und am HBedeFinales die Note fir Sitz und
Einwirkungen vorgelesen, die denselben Wert wiereiGang hat.

7.6.3. Finale — Juniorenklasse:
Langsamer Tolt, Trab und schneller Télt an dendan8eiten. Mindestens zwei Runden auf jeder
Hand.

Nach jedem Gang werden die Punktzahlen vorgeleseh Ende des Finales werden die
Punktzahlen fur Form unter dem Reiter und fur Gdbwezeigt.

8. LH Sonderregeln fur Gaedingakeppni Turniere
Bei Landsmot National und Fjordungsmét Veranstalturgen

8.1. (Dieser Absatz ist verschoben worden).
Drei bis funf Pferde werden in den Vorrunden zusammerichtet. Die Ablaufe sind wie folgt:

8.1.1.B-Klasse Drei bis funf Pferde zusammen auf der Bahn, liHked.
Zwei Runden langsamer Tolt

Zwei Runden Trab, freies Tempo

Zwei Runden schneller T6lt an den langen Seiten

Gehwille x 2, Form unter dem Reiter x 2

Richter dividieren durch 7.
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8.1.2.A-Klasse Drei bis funf Pferde zusammen auf der Bahn, liHkad.
Zwei Runden Tolt x 2

Zwei Runden Trab, freies Tempo

Ein Passlauf, einzeln geritten x 2

Gehwille x 2, Form unter dem Reiter x 2

Richter dividieren durch 9.

8.1.3.Kinderklasse: Drei bis funf Pferde zusammen auf der Bahn, liHesd.
Zwei Runden Trab und/oder Tolt

Zwei lange Seiten Galopp, einzeln

Sitz und Hilfen x 2

Richter dividieren durch 4.

8.1.4.Jugendklasse Drei bis fluinf Pferde zusammen auf der Bahn, liHkad.
Zwei Runden langsamer Tolt

Zwei Runden Trab, freies Tempo

Zwei Runden schneller Gang, Tolt oder Trab

Sitz und Hilfen

Richter dividieren durch 4.

8.1.5.Juniorenklasse Drei bis flinf Pferde zusammen auf der Bahn, lidaad.
Zwei Runden langsamer Tolt

Zwei Runden Trab, freies Tempo

Zwei Runden schneller Tolt an den langen Seiten

Form unter dem Reiter

Richter dividieren durch 5.

Bevor die Vorrunde beginnt, missen mindestens Hferde, die nicht an diesem Wettkampf
teilnehmen zu Koordinierungszwecke gerichtet werden

Nach den Vorrunden mussen doppelt so viele Pfelidezu den Finalrunden zugelassen werden, in
die Halbfinalrunden entsprechend den vorgenannégeR. Die Reihenfolge der Reiter wird durch
Zufallsziehung entschieden.

Die Finalrunden finden mindestens einen Tag nach\Wgrunden und den Halbfinalrunden statt.
Die Vereinbarung der Reihenfolge der Turnierpfesght bei Gaedingakeppni-Turnieren und den
Kinder- Jugend- und Juniorenklassen bei Landsmottioh und bei Fjordungsmot
Veranstaltungen vor, dass das Leitungskomitee didienten Startplatze fur jedes Turnierpferd
zieht.



